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К работе прилагается диск с программой и  обучающими видеороликами
                                   Урок – это зеркало общей и педагогической 
                                   культуры учителя, мерило его интеллектуального 
                                   богатства, показатель его кругозора и эрудиции. 

                                                                                               В.Сухомлинский 
    Все, что сейчас происходит в обществе, как в зеркале отражается в школе. Создание  и  совершенствование  компьютеров  привело  и  продолжает  приводить  к созданию  новых  технологий  в  различных  сферах деятельности человека. Современный урок так же невозможен без использования информационных и телекоммуникационных технологий. Компьютерные  технологии  прочно  вошли  в  арсенал  методов  обучения.  Сегодня  уже  совершено  ясно,  что  решение  проблемы  улучшения  качества,  повышения  активности  и  обеспечения  индивидуализации  обучения  достижимо  лишь  на  основе  органичного  применения  компьютерной  техники  в  учебном  процессе  наряду  с  традиционными методами педагогики. У школы нет иного выбора, кроме как адаптации ее к информационному веку. 
Значение использования компьютерного тестирования в контрольно оценочной деятельности учителя
   Тестирование в образовании выполняет три основные взаимосвязанные функции: диагностическую, обучающую и воспитательную: 

    диагностическая функция заключается в выявлении уровня знаний, умений, навыков учащегося;
   обучающая функция тестирования состоит в мотивировании учащегося к активизации работы по усвоению учебного материала;
  воспитательная функция проявляется в периодичности и неизбежности тестового контроля. Это дисциплинирует, организует и направляет деятельность учащихся, помогает выявить и устранить пробелы в знаниях, формирует стремление развить свои способности.
     Тестирование  с  использованием  компьютерных  средств  является удобным  и эффективным  видом  контроля  и  объективной  оценки  результатов  обучения.  Тесты позволяют в кратчайший срок проверить знания больших групп учащихся, выявить пробелы при  изложении  учебного материала. Велика  их  роль  в  обеспечении мотивации учащихся, что  достигается  быстрым  и  правильным  информированием  учащегося  о  допущенных  им ошибках.  

       Применение  автоматизированной  системы  контроля  знаний,  умений и  навыков учащихся  позволяет  передать  судейские  функции  от учителя  компьютеру,  что  снижает уровень  накопления  у  учителя негативных  эмоций,  связанных  с  применением   мер педагогического принуждения  по  отношению  к  ученику.  У  ученика  же  снижается негативное  восприятие учителя как человека, от чьего мнения  зависит его  судьба. Таким образом,  взаимное  неудовлетворение  ученика  и учителя  может  быть  из  их взаимоотношений  устранено.  Кроме того, использование тестовых оболочек позволяет: 

- экономить время учителя и ученика при всех видах контроля знаний; 

- представляет материал в более наглядном, доступном для восприятия виде; 

-  воздействует  на  разные  системы  восприятия  учащихся,  обеспечивая  тем  самым лучшее усвоение материала;
- обеспечивает дифференцированный подход к обучению учащихся, имеющих разный уровень подготовки; 

- обеспечивает постоянный оперативный контроль усвоения материала учащимися; 

- сокращает время обучения; 

-  стимулирует  разнообразие  творческой  деятельности  учащихся,  дает  возможность увеличения объема информации, воспитывает навыки самоконтроля, повышает интерес к предмету.  

     Обучение – многогранный процесс, и контроль  знаний – лишь одна из  его  сторон. Однако  именно  в  процессе контроля знаний  компьютерные  технологии  продвинулись  максимально  далеко. 

В  ряде  стран  тестирование  потеснило традиционные формы контроля – устные и письменные экзамены и собеседования. 

Использование тестовой оболочки ADTester
   Тестовые задания могут составляться с использованием разнообразных компьютерных инструментов, начиная от различных редакторов и программ для разработки презентаций и до использования языков программирования и возможностей сети Интернет. И, наверное, многие учителя создавали для своей работы свои простейшие тестовые оболочки. Но разработка качественного тестового инструментария — длительный, трудоемкий и дорогостоящий процесс. Особую  популярность  для  преподавателей  школ приобретают готовые программы  для  создания  компьютерных  тестов  –  тестовые  оболочки.  Одна из таких оболочек – ADTester.
   ADTester - это пакет программ предназначенный для проведения тестирования. С помощью ADTester возможна организация проведения тестирования в любых образовательных учреждениях. Тестирование может проводиться как с целью выявления знаний учащихся в той или иной области, так и для обучающих целей.

   С помощью пакета можно легко создавать тесты по любым предметам школьной программы, любые тесты для узкопрофессионального тестирования, различные психологические тесты и т.д. В тестах можно использовать различные шрифты, формулы, схемы, таблицы, HTML документы и любые OLE-объекты. Любой вопрос и ответ можно полноценно форматировать - различные шрифты, абзацы, списки и т.д. При этом вся информация достойно шифруется. 

 Пакет чрезвычайно прост в установке. Создавать тесты очень легко - это может делать даже преподаватель, плохо владеющий компьютером. 

   ADSoft Tester - абсолютно бесплатный пакет программ, однако практически не уступающий своим платным аналогам по функциональности.  Программа разрабатывается на чистом энтузиазме.

Программы пакета

Конструктор тестов - программа для создания тестов. Позволяет создавать и редактировать тесты любой стожности прикладывая минимум усилий. 

 Тестер - программа для проведения тестирования. Имеет максимально простой интерфейс и множество параметров проведения тестирования, позволяющих подстроить ее именно под ваши цели. 

 Админ панель - программа администрирования. Позволяет производить манипуляции с пользователями и группами пользователей, строить матрицы правильности и производить анализ результатов тестирования.

Возможности пакета

Неограниченное количество  вопросов в тесте и количество вариантов ответа. 

 Пять типов вопросов: 

одиночный выбор;

множественный выбор;

ввод ответа с клавиатуры;

соответствие;

порядок. 

Возможно, установить режим тестирования: контроль и обучение. В режиме обучения при неправильном ответе можно посмотреть подсказку по данному вопросу, результаты тестирования не учитываются. В режиме контроля ведется статистика прохождения теста. 

 Каждый вопрос имеет свой "вес" (цену в баллах).

 Каждый вопрос может сопровождаться подсказкой для тестируемого

 Точное воспроизведение внешнего вида тестов (размер шрифтов, их цвет, название, стиль...).

 Вопросы могут сопровождаться: изображениями, html и RTF документами, таблицами, диаграммами и различными OLE документами .

 Контроль отображения статистики пользователю (кол-во вопросов в тесте, номер текущего вопроса, индикаторы правильности ответа на каждый вопрос, оставшееся время). 

 Можно как разрешить, так и запретить показ результатов тестирования для пользователя.

 Редактирование теста может быть защищено паролем (зашифрованным методом стойкой криптографии) .

 Тестирование может быть ограничено по времени.

Алгоритм установки программы ADTester
	№ п/п
	Описание действия
	Изображение

	1
	2
	3

	1
	Запускаем установку двойным щелчком по приложению ADTester2.88.4 (1 987 КБ)
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	2
	В появившемся окне нажимаем кнопку далее
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	Принимаем условия соглашения
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	4
	Продолжаем установку нажав кнопку «Далее»
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	5
	Выбираем место на жёстком диске (чаще всего по умолчанию)
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	6
	Продолжаем установку нажав кнопку «Далее»
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	Проставляем все флажки для дальнейшей установки
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	8
	Устанавливаем программу нажав кнопку «Установить»
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	9
	После окончания установки нажимаем кнопку «Завершить»
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	10
	Открыв программу через панель «пуск» можно  отправить ярлыки в удобное место
	[image: image10.jpg]fa [
O AwwcTppoEae

] Beicrpeii capt SfMEHTAUNA

& veropus
) Kordwirypaus ana nokanero cen | () flevHcTannuposars ADSOft Tester
@ Kowcrpykrop

6 Teren:

) Nervonoe cornawene






Алгоритмы создания тестов в программе ADTester
	№ п/п
	Описание действия
	Изображение

	1
	2
	3

	1
	Двойным щелчком по ярлыку открыть конструктор тестов

	[image: image11.jpg]Konerpyxrop.





	2
	В окне «Действие над тестом» выбрать «Новый»
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	3
	Из предложенных типов вопросов выбираем «Один вариант ответа» 
(в вопросах такого типа из нескольких вариантов ответов только один будет правильный) 
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	4
	Набираем или вставляем из буфера обмена текст вопроса
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	5
	Для набора текста вариантов ответов на вопрос нажимаем кнопку «Новый»
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	6
	Набираем текст ответа
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	7
	Повторяем операцию №6 несколько раз с разными названиями инструментов 
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	8
	В вариантах ответов обозначаем флажком правильный – Рейсмус
	[image: image18.jpg]
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	Ответы можно редактировать, нажав кнопку «Изменить»
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	10
	Ответы можно удалять, нажав кнопку «Удалить» 
	[image: image20.jpg]%
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	11
	Для создания вопроса другого типа нажимаем кнопку «Новый»


	[image: image21.jpg]sopoc e 4| 1 [0 bt |ropmaons |3 | EXM J ) [ X vaanes






	1
	2
	3

	12
	Из предложенных типов вопросов выбираем «Множественный выбор» 
(в вопросах такого типа из нескольких вариантов ответов можно выбрать несколько правильных) 
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	13
	Набираем или вставляем из буфера обмена текст вопроса
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	14
	После ввода вариантов ответов флажками помечаем правильные ответы
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	15
	Из предложенных типов вопросов выбираем «Сопоставление» 
(в вопросах такого типа  нужно сопоставить понятия, действия или названия) 
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	16
	Набираем или вставляем из буфера обмена текст вопроса
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	17
	Сопоставляем название инструмента и выполняемую операцию
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	18
	Из предложенных типов вопросов выбираем «Самостоятельный ответ» 
(в вопросах такого типа  нужно самостоятельно вводить ответ) 
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	19
	Набираем или вставляем из буфера обмена текст вопроса
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	20
	Вводим ответ
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	21
	Из предложенных типов вопросов выбираем «Последовательность действий» 
(в вопросах такого типа  нужно определить последовательность действий) 
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	22
	Набираем или вставляем из буфера обмена текст вопроса
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	23
	Набираем в списке ответов последовательность выполнения работ
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Алгоритм настройки и сохранения теста

	№ п/п
	Описание действия
	Изображение

	1
	2
	3

	1
	Нажимаем кнопку «Основные настройки»
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	2
	Настраиваем тест
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	3
	Нажимаем кнопку «Время»
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	Задаём временные рамки для прохождения теста
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	5
	Нажимаем кнопку «Критерии оценки»
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	6
	Задаём критерии 
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	7
	Даём имя файлу, выбираем тип файла «Несжатые тесты» и сохраняем по умолчанию 
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